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VERANO 2011
DESCIPCIÓN DE TALLERES DE TECNOLOGÍA EMERGENTE

Mayagüez: 6, 7, y 8 de junio (Sede la AMPR: Calle Antonini 158 Este esquina calle Salud)

Fajardo: 13, 14 y 15 de junio (Escuela Vocacional de Fajardo: Bo Quebrada Vuelta)
Manatí: 20, 21 y 22 de junio (Instituto Tecnológico: Carretera # 2.  Km.43.7)
Guayama: 27, 28 y 29 de junio (Instituto Tecnológico Urb. Vives, Final)
Horario: de 8:30 a.m. a 12:30 p.m.
Gratuitos para Maestros 

1. EL USO DE LA PIZARRA INTERACTIVA EN LA CREACIÓN DE MATERIAL CURRICULAR
Las pizarras interactivas han llegado para quedarse y se ha adoptado como una herramienta indispensable cuando se habla de crear un entorno educativo que integra la tecnología como recurso para el proceso de enseñanza-aprendizaje. Constantemente se están desarrollando metodologías, formas, estrategias y prácticas nuevas incorporando el uso de estas. En este taller, se demostrará como utilizar dichas herramientas para desarrollo y creación de material curricular.

2. EL USO DE LOS SISTEMAS DE RESPUESTA ESTUDIANTIL PARA LOGRAR EL ENVOLVIMIENTO DE LOS ESTUDIANTES Y FACILITAR EL AVALÚO
Los sistemas de respuesta estudiantiles se han convertido en el vehículo ideal para estimular la participación y el envolvimiento de todos los estudiantes en la sala de clase. Mediante el uso de estas herramientas, el profesor podrá saber si el material fue entendido, si existen estudiantes con lagunas, identificar dichas áreas, monitorear el progreso y aprovechamiento, llevar a cabo el avalúo de los estudiantes; y todo esto, en tiempo real y continuo. Es ente taller se explorarán dichas herramientas y se demostrará su eficiencia como herramienta innovadora y poderosa para motivar y estimular la participación en la sala de clase.

6. HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS SENCILLAS PARA MAXIMIZAR LA EFECTIVIDAD EN LA ENSEÑANZA. 
En este taller Tendrás la oportunidad de explorar herramientas sencillas y económicas que te facilitarán el uso de la inversión en tecnología y te permitirá rápidamente integrarlas en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Incluirá, métodos estructurados de acceder y recuperar innumerables recursos gratuitos del Internet para atender una gran variedad de temas académicos.  En este taller, se demostrará como acceder a  programados para el desarrollo de la escritura y redacción utilizando la computadora. 

4. LABORATORIOS INTERACTIVOS Y EXPERIMENTACIÓN EN EL APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS 
Enseñar y lograr que el estudiante aprenda conceptos científicos complejos se puede facilitar mediante el uso de herramientas tecnológicas. La experimentación y el desarrollo del método científico se tornan realidad mediante el uso de sensores, colectores de datos, representaciones gráficas, vídeos, animaciones y simulaciones. Normalmente, este ambiente es complejo porque requiere de la integración de muchos componentes. Hoy día, existen equipos que integran todas estas herramientas y son accesibles y especialmente preparados para la sala de clase. En este taller se explorarán los mismos y se utilizarán para llevar a cabo demostraciones que encenderán el interés en los estudiantes por las ciencias.
5. EL USO DE LA ASISTENCIA TECNOLÓGICA PARA EL DESARROLLO DE LAS DESTREZAS ACADÉMICAS DE LOS ESTUDIANTES CON IMPEDIMENTOS
Tenemos el deber de ofrecer acceso igual y el mismo nivel de calidad de enseñanza a estudiantes de educación especial. En este taller se demostrarán herramientas de Asistencia Tecnológicas aplicadas al desarrollo de destrezas académicas. Tendrán la oportunidad de explorar y conocer varias de las que están disponibles para utilizarse hoy día en la sala de clase.
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